
Spurgeraden bei Geraden 
 

Geometrisch: Eine Spurgerade ist die Projektion einer Geraden g auf eine Achsenebene.  
 

                                             
 

Berechnung: Für eine in die yz-Achsenebene projizierte Gerade g gilt: 0  Komponeten-x    
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                                                                                                    siehe Bild oben 
 
 

          

eAchseneben-xzder mit  g vonSpurpunkt  

eAchseneben-der yzmit  g vonSpurpunkt  

Geradender t       Punk

beliebigem jedem zuVektor  

 Parameter

vektors Richtungsdes en Komponent,,

rsStützvekto des en Komponent,,

eAchseneben-der yz in Spurgerade 

g Gerade  Die
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