
Normalenvektor 
 

Geometrisch ist der Normalenvektor )(n


 ein Vektor, 

der senkrecht zur Ebene (E) und damit auch senkrecht 
zu den beiden Richtungsvektoren der Ebene ( wv


, ) 

verläuft. 
Für die Berechnung des Normalenvektors )(n


einer 

Ebene in Parameterform wsvraxE

:  oder in 

Koordinatenform dznynxnE zyx :  gilt: 
 

 
Variante 1: Berechnung mit dem Vektorprodukt (kann alternativ auch mit Determinanten 
berechnet werden / siehe Vektorprodukt), da das Ergebnis des Vektorproduktes eine Vektor 
ist, der zu den beiden Vektoren senkrecht steht, aus denen er berechnet wurde. 
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Variante 2: Berechnung mit dem Skalarprodukt, da der Normalenvektor )(n


senkrecht zu 

den beiden Richtungsvektoren  der Ebene ( wv


, ) verläuft und daher die entsprechenden 
Skalarprodukte Null ergeben müssen. 
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der Ebene ektorenRichtungsv,
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=>          0 zzyyxx ananan      und      0 zzyyxx bnbnbn  

 

=>          
erfahrenAdditionsvoder  sverfahrenEinsetzung

 :lösen en Unbekannt3 und nGleichunge 2mit  systemGleichungs Das
      

 

Variante 3: Aus der Koordinatenform der Ebene dznynxnE zyx :  kann man den   

                     Normalenvektor direkt ablesen: 
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