Darstellungsform von Kreis und Kugel

Fiir einen Kreis im zweidimensionalen Raum bzw. einer Kugel im dreidimensionalen Raum
gilt:
K:(x-m) =r*| mit
K =Kreis bzw. Kugel
X =Jeder beliebige Punkt auf dem Kreis - bzw. Kugelrand von K
m = Ortsvektor des Mittelpunktes

r =Radius

Fiir den Sonderfall, dass der Mittelpunkt des Kreises bzw. der Kugel im Koordinatenursprung

liegt, gilt wegen m =0:

K:()_c’)2 =’




