
Darstellungsform von Kreis und Kugel 
 

                                       
 
Für einen Kreis im zweidimensionalen Raum bzw. einer Kugel im dreidimensionalen Raum 
gilt: 
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Für den Sonderfall, dass der Mittelpunkt des Kreises bzw. der Kugel im Koordinatenursprung 

liegt, gilt wegen 0


m :  
 

    22
: rxK 


 

 

 


