Abstand Punkt und Gerade (Variante 2: Skalarprodukt)

Fiir den Abstand d,, eines Punktes P (px P, | pz) zur Geraden g: X =da+r-v gilt:

Variante 2: Zur Bestimmung des LotfuBBpunktes Q wird das Skalarprodukt benutzt,

da PQ senkrecht zur Geraden g verléuft.
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