
Geometrie 
 

1. eindimensional: Linien 
 
          Gerade        Halbgerade        Strecke 

            
 

 

2. zweidimensional: Flächen 
 
Eckige Flächen:  

 
Dreiecke:         allgemeines Dreieck 
   gleichschenkeliges Dreieck 
   gleichseitiges Dreieck 
   rechtwinkeliges Dreieck 

 
 

Vierecke: Allgemeines Viereck 
   Quadrat 
   Rechteck 
   Parallelogramm 
   Raute 
   Trapez 
   Drachen 
  

Runde Flächen:  Kreis, Kreisausschnitt, Kreisring 
 

 

3. dreidimensional: Körper 
 
 Prismen:  allgemeines Prisma 
    Würfel 
    Quader 
    Zylinder 
 
 Spitze Körper: Pyramide (mit quadratischer und rechteckiger Grundfläche) 
    Kegel 
 
 Stumpfe Körper Pyramidenstumpf 
    Kegelstumpf 
 

 Polyeder, also 
Platonische Körper: Tetraeder, Oktaeder, Hexaeder (Würfel), Dodekaeder und Ikosaeder 

  



 


