Begriffsdefinitionen in der Stochastik

Zufallsexperiment

Ein Zufallsexperiment ist ein
Experiment (Versuch), bei dem
zwar prinzipiell die moglichen
Ergebnisse bekannt sind, aber
man weil} nicht, welches der
Ergebnisse bei Durchfiihrung
des Experimentes wirklich
eintritt, da genau das vom Zufall
abhingig ist.

z.B. Werfen einer Miinze / eines
Wiirfels oder Ziehen von Kugeln
aus einer Urne

Ergebnis
Ergebnisraum ()
(Omega)

Das Ergebnis ist das, was bei
einem Zufallsexperiment
passieren kann. Alle Ergebnisse,
die aufgrund der Struktur des
Zufallsexperimentes moglich
sind, werden im Ergebnisraum
Q (Omega) zusammengefasst.

Ereignis
Ereignisraum E

Die Aufgabenstellung definiert,
welche Ergebnisse auch
Ereignis sind bzw. zum Ereignis
gehoren. Alle Ereignisse werden
im Ereignisraum E
zusammengefasst.

Von einem Ereignis A kann
man die Wahrscheinlichkeit

| 4]  giinstige Ereignisse

Wahrscheinlichkeit P(A) berechnen, wobei gilt: P(A) -~ |Q| ~ alle Ergebnisse

[0< P <1|und[0% < P<100%|
L
Sind alle moglichen Ergebnisse, | Laplace: - Gliicksrad mit
die bei einem Zufallsexperiment | gleich groBen Feldern oder Werfen
Laplace- . w . . .. . ..
. . ., | eintreten konnen, gleich einer Miinze bzw. eines Wiirfels
Wahrscheinlichkeit

wahrscheinlich, so spricht man
von einem Laplace-Experiment
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Kein Laplace: e Gliicksrad
mit unterschiedlich grolen Feldern

Q) = Ergebnisraum Omega (alle Ergebnisse)
P = Wahrscheinlichkeit

P(A) = Wahrscheinlichkeit vom Ereignis A
A,E, = Ereignis A bzw. E,
| | = Maichtigkeit (Anzahl der Elemente)
|A| = Maichtigkeit des Ereignisraumes A
|Q| = Maichtigkeit des Ergebnisraumes Q)




