Spitze Korper

1. Die quadratische Pyramide (Formel S.101)

Eine quadratische Pyramide ist eine Pyramide mit quadratischer Grundfliache. Der Mantel
besteht aus 4 gleich groen Dreiecken. Tipp zum Zeichnen: die Hohe h beginnt in der
Grundflache genau da, wo sich die Diagonalen der Grundfldche schneiden.

2. Die rechteckige Pyramide (Formel S.101)

Eine rechteckige Pyramide ist eine Pyramide mit rechteckiger Grundfliche. Der Mantel
besteht aus insgesamt 4 Dreiecken, wobei die gegeniiberliegenden Dreiecke gleich grof3 sind.

3. Der Kegel (Formel S.102)

Ein Kegel hat eine kreisformige Grundfldche.




4. Die Polygone (Tetraeder und Oktaeder)

Ein Tetraeder (links) besteht aus 4 gleich grof3en gleichseitigen Dreiecken.

Ein Oktaeder (rechts) besteht aus 8 gleich groflen gleichschenkeligen Dreiecken.




