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Spurpunkte bel Geraden

Spurpunkte bei Geraden sind die Schnittpunkte @eadn mit den Achsenebenen. Was i
jetzt aber eine Achsenebene? Im dreidimensionatemPilden jeweils 2 Achsen des
Koordinatensystems eine Ebene.

Die x-Achse und die y-Achse spannen die xy-Ebeifie a
Die x-Achse und die z-Achse spannen die xz-Ebehe a
Die y-Achse und die z-Achse spannen die yz-Ebehe a

Gesucht ist wie gesagt der oder die Spurpunkte,daésSchnittpunkte der Geraden mit den
Achsenebenen. Je nach Lage der Geraden liegt diahhder Spurpunkte zwischen 1 und {

5t

Wie berechnet man nun diese Spurpunkte ?

Gegeben ist ja die Gerade in Parameterform:

X a A
g:X=a+Aly = g:ly|=|a, [+A0v,
z a, V,

Will man z.B. den Spurpunkt mit der yz-Ebene benech dann gilt x = 0 (Man setzt die
Variable gleich Null, die in der Ebene nicht genaist) und man erhalt folgende
Komponentengleichung:

Xx=a +A0V => O=a +A0Y

Diese Gleichung kann man nach dem Paramedeflosen und diesen anschlie3end in die
Parameterform der Geraden einsetzen, um so deve®ids des Spurpunktes zu bestimme

Nachdem wir nun die Vorgehensweise allgemein besohin haben, sehen wir uns das do¢

mal amkonkreten Beispielan:

Gegeben ist folgende Gerade und gesucht ist dep&pkt mit der xz-Ebene,

1 3
g:X=a+Aly = g:|y|=|-8|+tA02
z 2 4

Da der Schnittpunkt mit der xz-Ebene gesucht iktyg 0. Daraus ergibt sich folgende
Komponentengleichung (die mittlere), die nach derafetef aufgelst wird.

y=-8+24 = 0=-8+21 = =4

Um den Ortsvektor des Spurpunktes zu bestimmert, is@tn den Parametker= 4 in die
Parameterform der Geraden ein und erlsidthe ndchste Seite
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Wir haben somit den Ortsvektor zum Spurpunkt unditlauch die Koordinaten des
Spurpunktes der Geraden mit der xz-Ebene, namjiad §0/18).
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